MASTER EN NUEVAS TECNOLOGIAS,
MULTIMEDIA E INTERNET

AlF L Dwlso 1P TEnTAE

600 HORAS LECTIVAS
DE OCTUBRE A JUNIO

4 HORAS DIARIAS, EN HORARIO DE 9:00 A 13:00

Todos los afios, desde 1999, ofrecemos un Master en Nuevas
Tecnologias Multimedia e Internet de 600 horas lectivas desde
Octubre a Junio con el principal objetivo de que el alumno conozca
y domine las herramientas informaticas Adobe para el desarrollo de
contenidos web y multimedia.

El alumno aprendera y desarrollara aplicaciones Multimedia e
Internet, con las ultimas versiones del software Adobe. Los médulos
que no se refieren a las herramientas Adobe enriquecen los
conocimientos de integracion de elementos media y web.

Todos los alumnos tienen la opciéon de acceder a Practicas en
Empresas locales que les permitirda completar y profundizar sus
conocimientos.



OBJETIVO GENERAL | PERFIL

Profesionales o estudiantes de artes graficas, disefiadores en general, creativos,

profesionales de la ensefianza, programadores. Personas interesadas en el disefio
en general, y en el disefio en Internet y Multimedia en particular.

PROGRAMA | OBJETIVOS

MODULO MULTIMEDIA

m ADOBE PREMIERE

Crear y editar elementos multimedia y
video, para su integracion en productos
Multimedia y paginas web.

a ADOBE SOUNDBOOTH

Crear y editar ficheros de sonido digital.
Exportacion a Premiere y Encore.

lﬂ ADOBE ENCORE

Explorar las herramientas creativas
de este programa para la creacién de
DVD vy discos Blu-ray, asi como para
la exportacion de archivos SWF vy la
importacion de menus y botones desde
Photoshop.

EEE ADOBE AFTER EFFECTS

Explorar la creacion de efectos visuales
de gran calidad y graficos animados
increibles mediante  herramientas
flexibles que le permiten ahorrar
tiempo.

PROYECTO FINAL: AUDIO Y VIDEO

Desarrollo tutorizado de un contenido
multimedia como proyecto final para
su integracion en el ‘book’ personal del
alumno.




MODULO WEB

PLANIFICACION Y DESARROLLO DE

PROYECTOS

Aprender técnicas de planificacion,
desarrollo y ejecucion de proyectos
web y su posterior publicacién y
posicionamiento en los buscadores
actuales. Usabilidad y Accesibilidad.

&l ADOBE ILLUSTRATOR

Dominar el programa vectorial mas
extendido del mercado y explotar las
compatibilidades con Photoshop vy
Flash. Migracion desde Freehand.

m FLASH Y ACTIONSCRIPT

Disefar y editar productos interactivos
avanzados enfocados a Internet.
Desarrollo de videojuegos publicitarios
y tarjetas interactivas. Desarrollar webs
integras en Flash incorporando video,
textos dinamicos, audio e imagenes.
Programacién en la ultima versiéon del
lenguaje Actionscript.

ik DREAMWEAVER

Dominar éste editor de paginas web
para la realizacion de proyectos en
deferentes tecnologias web estaticas
como XHTML, CSS, Javascript y
dinamicas como PHP y MySQL.

88 XHTML Y CcSs

Conocer y reconocer las diferentes
etiquetas del lenguaje XHTML.
Maquetar paginas utilizando hojas
de estilo para una mayor creatividad,
control y escalabilidad.

4% JAVASCRIPT

Conocer éste lenguaje paraincrementar
la interactividad y dinamismo de las
paginas web. Utilizar este lenguaje
script para la validacion adecuada de
formularios.

& PHP Y MYSQL

Programar en éste Lenguaje de
Servidor para crear paginas web
dinamicas conectadas con bases de
datos MySQL.

£8 CMS. GESTORES DE CONTENIDOS

Conocer los dos gestores de
contenidos mas extendidos para la
creacion y modificacion de contenidos
web dinamicos.

PROYECTO FINAL:. WEB

Desarrollo tutorizado de un sitio web
completo como proyecto final para su
integracion en el ‘book’ personal del
alumno.




MATERIAL DIDACTICO DE CADA MATERIA

AULA DIGITAL CON PIZARRA TACTIL

ORDENADORES MULTIMEDIA PARA CADA ALUMNO

PRACTICAS OPTATIVAS EN EMPRESAS DEL SECTOR

PROYECTOS FINALES TUTORIZADOS Y ELABORACION DE BOOKS
EXPERIENCIA DE 10 ANOS IMPARTIENDO EL CURSO.
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